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INTRCDUCCCION

El DICCIONARIO de DISENO y CREATIVIDAD presenta términos relativos al proceso
creativo y disefio en general, con cierto énfasis en el disefo de bienes muebles e
inmuebles. Se ha buscado establecer las definiciones desde un aspecto genérico,
pard terminar particularizando los mismos en las dreas del disefio de productos,
disefo arquitectdnico y lo creatividad. De manera complementaria al tema del
disefio, se indican las principales comientes o movimientos ortisticos del siglo XIX y
XX. ademds de definiciones relativas a la educacién, percepcion. inteligencia vy
psicologic ambiental; aspectos ligadoes a los dos principales temas del diccionario.
Un aspecto novedoso constituyen los diversos principios de disefio que son de
reciente data, como resultado de la investigacion realizada por diverses
especialistas, en las dltimas décadas.

El diccionario presenta un mayor énfasis en diversas técnicas y métodos infuitivos”
y heuristicos que no son utilizados generalmente en las Instituciones educativas v
productivas como herramientas para lograr mejorar sus procesos creativos y
productivos. Sélo se indican de manera referencial métodos considerados
“cientificos”, pues ésfos son desarrollados en centros educatives o libres
especializados.

El libro esta dirigido principaimente a estudiantes, técnicos y profesionales, del drea
del disefic y la produccion de bienes muebles e inmuebles: arquitectos y
constryctores; aunque también gran parte de los conceptos pueden ser de
utiidad para los artesancs, comunicadores, artistas, disefadores grdficos y
profesores de colegics, y en generail a todos aguellas personas que de una u ofra
manera crean, recrean, inventan y reinventan a diaric objetos. construcciones,
imagenes, literatura v todo aguello que denominamos produccion cultural {io
heche por el hombre].

Como antecedente bibliografico, la gestion 2002, el grupo "RESTAURQO", elabord un
DICCIONARIO ARQUITECTONICO ILUSTRADO, con énfasis en los espacios y
elementos de la arquitectura histérica, dirigido a estudiantes y profesionales que
trabajan en la Conservacion del Patrimonio Arquitecténico. Con posterioridad se
pretende editar otros volUmenes; dos de ellos relativos a la temdtica de la
conservacion del patrimonio mueble e inmueble; ofros tres diccionarios, estaran
referidos a la planificacién, disefio urbano, medio ambiente, paisgjismo y ecologia
urbana.

Las principales fuentes bibliogrdficas de propiedad privada ufilizadas, son:
Principios universales de disefio, Creatividad, disefio y tecnologia, La gestidn del
disenio en la empresa, Creativamente, Cémo nacen los objetos, Guia para el
desarrollo de productos y El mundo del arte. El disefic del siglo XX vy la Enciclopedia
del Disefio, fue gentiimente proporcionado por la Biblioteca Salvador Espriv; los
volimenes de Histeria Universal del Arte, fueron prestados por el Colegio de
Arquitectos de Chuquisaca.

Nuestro agradecimiento al Arg. Fernando Irarte, PRESIDENTE DEL COLEGIO DE
ARQUITECTOS DE BOLIVIA; Arq. Viadimir Achd, PRESIDENTE DEL COLEGIC DE
ARQUITECTOS DE CHUQUISACA.: y al Arg. Fernando Digp. PRESIDENTE DEL COLEGIO
DE ARQUITECTOS DE COCHABAMBA, colegas y representantes de instituciones, que
apoyaron la edicién del Diccionario.

Gonzalo Orosco Arce



GRAFFITI

Inscripcion o dibujo hecho sobre diferentes superficies de dominio publice, como
las paredes de un edificio o los vagones de un ferrocarril. Por lo comuin se redlizan
con aerosoles, brochas y ofros instrumentos que permiten espontaneidad vy
rapidez. La temdtica de los graffifi suele ser de tres tipos: politica e ideologia,
exhibicién personal o colectiva y decorativa.

GRAVEDAD
Sensacién referida al disefo, psicoldgica y no visual, con tendencia a atribuir
pesantez o liviandad, estabilidad o inestabilidad, a formas o grupos de formas,
individuales.

H

HABITAT

Medio en el que se habita, entforno* o medio natural de vida sostenible. // Sitio
geogrdfico en donde se determinan los factores condicionantes que permiten las
adaptaciones de las actividades vitales de los organismos, asi como su modo de
sobrevivencia. Dentro de él se dan una serie de reacciones de los organismaes, que
van produciendo cambios, que fraen a su vez, una red de interrelaciones nuevas
(Camacho, 384). Ver AMBIENTE.

HAPTICO
Relativo o basado en el sentido del tacto. // El tacto constituye uno de los sentidos
desarrollados de manera ampliada en personas privadas de la vision (Ching, 1997, 86).

HEURISTICA o CASUISTICA
Verdad circunstancial no verificable, es decir, no demostrable. La solucién se da a
través de prueba y error. Las experiencias con el tiempo forjan una sabiduria
popular, sin mds demostraciéon que el azar de las circunstancias. Simonsen y
Duailibie, entienden la creatividad como un proceso mucho mds heuristico que
algeritmico (El algoritmo es una ley o verdad aplicable siempre a premisas
conocidas, produce resultados esperados, es la légica formal). Consideran factible
establecer leyes heuristicas que son aplicables; estas reglas son contradictorias
entre si y responden mads bien a situaciones fortuitas. Asi la heuristica puede
expresarse a través de las siguientes leyes empiricas:

* LEY DE LA PARSIMONIA. Determina que entre dos soluciones es probable que la
correcta sea la mas sencilla. Ver PRINCIPIO DE SENCILLEZ.

* LEY DE FRIEDRICH. Parte del concepto de que la criatura humana miente.
También LLAMADA LEY DE LA MENTIRA HUMANA advierte que nunca se debe
aceptar nada a priori.

+ LEY DE LA SOBERANIA DE LAS INFORMACIONES. Jamds luchar confra
informaciones, recomienda esta regla. Como es tipico en la heuristica, esta ley
contradice lo anterior. El refrdn popular reza: “Si el rio suena; es que agua
lleva™.

» LEY DE LA DESPERSONALIZACION. Es necesario salir de nuestro ambiente para
poder percibirlo. La percepcidon de nuestro entorno mejora si se tienen
referencias comparativas.
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HABITAT
Habitat natural, parcicimente transformado en hébitat urbano.

Parque urbano central, 2002

CECILIA SCHOLZ

EQUIPO MULTIDISCIPLINARIO GOBIERNC MUNICIPAL DE LA PAZ
La Paz, Bolivia




de caocs, una excesiva uniformidad puede generar ambientes mondtonos o
aburridos. La repeticion de determinados elementos (formas, colores, texturas) y/o
diferenciaciéon entre ellos puede permitir un ambiente agradable, Ver
PERCEPCION.

VERISMO
Movimiento ortistico de la segunda mitad del sigle XIX que se fundamenta en un
realismo extremo (El mundo del arte, 357).

VINETA

Dibujos de adornos o de referencia a cierfo grado de alusion tematica, que se
ubica a principio o fin de libros ¢ de sus capitulos y en algunos casos entre las
paginas.

VOLUMEN

Tamaho o extensidon de un objeto o espacio fridimensional que se mide en
unidades clbicas. // Recorido de un plano en movimiento (en direccion distinta a
la suya). Es tridimensional, tiene longitud anchura y profundidad pero no peso.
Define la cantidad de espacic contenido en el volumen o desplazado por el
mismo.// Ver ELEMENTOS PRIMARIOS DE LA FORMA.

VOLUMETRIA
Conjunto y expresion de la forma tridimensional, forma del objeto arguitecténico
fridimensional.

Y

YUXTAPOSICION
Accion y efecto de estar una cosa contigua o adyacente a ofra, de forma y
manera que permita establecer una comparaciéon o contraste.

L

ZONA DE CONFORT PERSONAL

Situacion variable y subjetiva que cada individuo establece con respecto a su
interlocutor, en la cudl se siente confortable hablando. Ver ESPACIO PERSONAL,
SOCIOMETRIA y TERRITORIALIDAD.

ZONIFICACION
Distribucién de dreas para la generatriz del disefic funcional en base a
organigramas y esquemas funcionales

IOCMORFISMO
Estilo de disefio que imita o representa formas animales (Tambini, 277}.
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VOLUMETRIA
Volumetrias de formas  cilindricas,
insertadas en un volumen cubico

Edificio Gisbert, 1997 -1998
JUAN CARLOS CALDERON
La Paz, Bolivia

Vivienda Escobari, 1995
CECILIA SCHOLZ

JUAN CARLOS ARANIBAR
La Paz, Bolivia

Combinacién de volumenes de formas
circulares y ortogonales y planos verticales
Curvos




El diseno creativo busca mejorar las capacidades y oportunidades
de artesanos, pequenocs y medianos empresarios, técnicos y
profesionales que trabajan en la creacién y la fabricacién de
bienes culturales.

La Prefectura del Departamento de Chuquisaca, el Colegio de
Arguitectos de Bolivia, Colegio de Arquitectos de Chuguisaca y
Colegio de Arguitectos de Cochabamba, coauspician el
Diccionario de Diseno y Creatividad, con la conviccion de que el
mismo estd destinado a elevar la calidad de de diversos productos,
aumentar sus ventas y de esta manera elevar la calidad de vida de
las familias bolivianas, en beneficio del desarrollo humano y social.

Lic. David Sanchez Heredia
PREFECTO Y COMANDANTE GENERAL
DEL DEPARTAMENTO DE CHUQUISACA

PREFECTURA Y COMANDANCIA PREFECTURA DE CHUQUISACA
GENERAL, DEL DEPARTAMENTO GENERANDO DESARROLLO
DE CHUQUISACA

‘Q el i

COLEGIO DE ARQUITECTOS COLEGIO DE ARQUITECTOS COLEGIO DE ARQUITECTOS
DE CHUQUISACA DEBOLIVIA DE COCHABAMBA
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